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Informacje o gr

ze:

Tytut

Sadowe Universum

Autorzy

Marzena Korzeniewska, Anna Rybak, Wanda Kowalska, Magda Morawska

Liczba graczy

minimum 6

max 30

Czas rozgrywki

30 minut

Rodzaj gry
(wykorzystane
mechaniki)

Gra Karciana

Gra Kooperacyjna

Gra losowa

Tile Placement (rozmieszczanie kafli)

Dedukcja
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Komponenty (z
czego skfada sie
gra?)

Instrukcja

Prezentacja (slajdy) lub zdjecia

Woreczek z guzikami w trzech kolorach biatym, zielonym, niebieskim
Trzy rézne talie po 30 kart (3 komplety)

20 kart z hastami do umieszczenia na tablicy

10 kart pustych — do stworzenia przez graczy nowych haset

KosSci do losowania grup

Stoper do pomiaru czasu

Papier A1 lub tablica do rysowania/przyklejania kart

Kartki do przyklejania

Mazaki

Opis gry (na czym
polega rozgrywka-
zarys)

BUDUJEMY SAD to gra losowa, karciana i kooperacyjna, negocjacyjna,
majgca na celu pokazanie réznic w podejsciu do jakiego$ problemu w
zaleznoSci od tego, z jakiej perspektywy na ten problem patrzymy.
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Opis zasad Przygotowanie do gry:
1. Wybor projektu budynku w drodze negocjacji.

Cafa grupa wybiera z prezentacji stylow architektonicznych budynkéw sgdéw
jeden styl, w ktérym bedzie tworzy¢ projekt wtasnego budynku sgdu.

Wybér bedzie polegat na wynegocjowaniu jednego stylu. Je$li grupie sie to
nie uda w ciggu 5 minut, bedziemy losowac i w wylosowanym stylu trzeba
bedzie zaprojektowaé budynek sgadu.

2. Wybor trzech grup i kazda z nich dostanie inng talie kart. Kazda z tych grup
patrzy na projekt z innej perspektywy (proceduralnej, merytorycznej,
psychologicznej). Czyli kazda grupa bedzie projektowaé budynek sgdu z innej
perspektywy.

Losujemy trzy grupy (woreczek z guzikami w trzech kolorach biatym, zielonym,
niebieskim)

Mamy trzy grupy. Kazda z grup dostaje wylosowang talie kart. Ma
zaprojektowac¢ budynek sgdu zgodnie z hastami wypisanymi na kartach.
Trzeba wybra¢ z haset te, ktére wedtug grupy sg potrzebne w sgdzie. Moze
dopisywaC wilasne hasta (max 10). Na projektowanie jest 10 minut. Kartki z
poszczegdlnymi zagadnieniami rozmieszczane sg na arkuszu.

3. Negocjacje perspektyw

W grupach wybierany jest przedstawiciel projektu, ktéry przy nim zostaje.
Pozostali cztonkowie grupy idg do dwdch pozostatych. W taki sposéb do
przedstawiciela grupy dochodzg cztonkowie dwdéch pozostatych grup. Ich
zadaniem jest przekonanie przedstawiciela do umieszczenia w jego projekcie
haset z pozostatych grup. Wygrywa grupa, ktéra umiesci najwiecej swoich
haset w projektach dwdch pozostatych grup.

4. Omdwienie gry
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Gra konczy sie podsumowaniem i rozmowg na temat przebiegu rozgrywki.
Gracze wymieniajg swoje spostrzezenia. Rozpoczyna sie dyskusja na temat
tego, w jak rézny sposdb mozna spojrze¢ na dane zagadnienie. Te
perspektywy sie nie wykluczajg tylko sg komplementarne i dopiero projekt
budynku uwzgledniajgcy te trzy perspektywy jest udany.

Uwagi Punktem wyjScia do stworzenia gry sg nasze - mediatoréw - doSwiadczenia z
brakiem zrozumienia istoty naszej pracy przez sedziéw i prawnikéw. Czesto w
rozmowach z sedziami pojawialy sie postulaty lepszego zrozumienia, na czym
polega praca mediatora. Gra jest odpowiedzig na potrzeby Srodowiska
sedziowskiego, co do lepszego poznania istoty pracy mediatora i r6Znicy w
postrzeganiu tej samej sprawy przez sedziego, petnomocnika, mediatora,
strone konfliktu.
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