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Nazwa organizacji

Centrum Promocji i Rozwoju Inicjatyw Obywatelskich OPUS

Cztonkowie
realizujgcy

Monika Hibner, Danuta Jacon-Chmielecka

nr porozumienia

AGE/11/2021

Informacje o grze:

Tytut ,ZAPROJEKTUJ, ZAINICJUJ, ZARABIAJ- GRA EDUKACYJNA DLA
PRZEDSIEBIORCZYCH LIDEROW POZYTYWNYCH ZMIAN”.
Autorzy Monika Hibner, Danuta Jacon-Chmielecka

Liczba graczy

2 / 3/ 4 zespoly, 2-3 osobowe

Czas rozgrywki

Gra przeprowadza przez proces projektowy, gdzie praca z kartami
odbywa sie na trzech poziomach od inicjowania akcyjnosSci
lokalnej, przez planowanie dziatan grupowych do
przedsiebiorczosci.”

Czas gry to okoto 2,5/3h godziny z 3 rundami/rozgrywkami.

Gra moze by¢ prowadzona w trzech osobnych rundach, gdzie kazdy
poziom moze by¢ rozgrywany na osobnym spotkaniu (1 poziom:
ok.45 min, 2 poziom: 0k.60-90 min, 3 poziom: ok.45 min.)

Kazdy poziom gry moze byC realizowany przez grupy jednocze$nie i
zaleznie od siebie z elementami wspdétzawodnictwa i wspotpracy
miedzy grupami. W gre grupy mogg tez graC niezaleznie od innych
zespotéw w kolejnoSci poziomow 1-2-3 i spotkac€ si€ z innymi
grupami celem omoéwienia wnioskow.
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Rodzaj gry Gra karciana kooperacyjno-rywalizacyjna procesowa uczgca
(wykorzystane planowania z elementami:
mechaniki) -wspétpracy w zespotach i rywalizacji miedzy zespotami przez

naliczane punkty.
( przyktadowe éwiczenia: brainstorming, puzzlowe uktadanki,
kupowanie przez losowanie, memory puzzli wiedzowych)

Komponenty Gra z zatoZenia jest grg print and play. Moze by¢ wykorzystywana
(z czego sktada sie | online i offline.

gra?)
Gra skfada sie z talii kart do druku lub wykorzystania online.

Potrzebne przybory do gry: dtugopisy i kartki papieru dla kazdej
druzyny oraz stoper lub klepsydra odmierzajgca czas, kostka do gry
8 stronna lub osobne kartki z cyframi od 1-8 do losowania cyfr w
drugim poziomie gry, pdf-y do rozsytania lub wydruki/kseréwki kart
edukacyjnych i prezentowych.

W zestawie kart: instrukcja, karty z zadaniami, matryca punktow,
puzzle informacyjne, infografiki, materiaty edukacyjne i
nagradzajgce uczestnikow - ktére dostarczamy online lub rozdajemy
graczom przy kazdej partii.
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Opis gry
(na czym polega
rozgrywka- zarys)

Gra polega na wcieleniu sie w role proaktywnych i
przedsiebiorczych oséb zaangazowanych we wprowadzanie
waznych, potrzebnych i pozytywnych zmian dla dobra $wiata. Graz
zarysowuje kontekst rozgrywki, a tresci uczestnicy tworzg
samodzielnie za co sg oceniani i nagradzani.

W tej wersji gry s trzy rundy.

Runda 1 bazuje na spontanicznej wspétpracy grup (nieznajacych
sie) wokot tematu gry- stanowigc swoistg rozgrzewke i respektujac
faze budowania bezpieczeistwa w rozwoju grupy
wspotpracujace;.

Runda 2 zacheca juz do myslenia strategicznego oraz wprowadza
elementy rywalizacji )miedzy zespotowej, co jednoczeSnie
koncentruje zespoty na wspdélnym celu i ‘wrogu zewnetrznym’
redukujgc ryzyko konfliktéw zespotowych w fazie ujawniania czyli
indywidualizacji.

Runda 3 wprowadzona jest wyzwaniem z elementami zagrozenia i
presji czasu stymulujgc uczestnikéw do wzmozonej wspétpracy
zespotowej z nadziejg wywotania efektu synergii.

W trakcie gry uczestnicy podazajq za instrukcjg na kartach,
wykonujg zadania,

za co zbierajg punktonasiona, zdobywajg materialy edukacyjne i
wygrywaja nagrody.

Wykorzystane
mechaniki

Gra karciana kooperacyjno-rywalizacyjna

Program
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Coywatelskich

= NOWEFIO

Sfinansowano przez Narodowy Instytut
Wolnosci - Centrum Rozwoju Spofeczenstwa
Obywatelskiego ze sSrodkéw Programu Fundusz NI W

Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na
lata 2021 - 2030 Surocow Dt Dovced




Fundacja
Edukaciji

. : @
i Rozwoju
Spoteczenstwa fe r S O
Obywatelskiego

Opis zasad

Gra przeprowadza przez proces projektowy, gdzie praca z kartami
odbywa sie na trzech poziomach od inicjowania akcyjnosci
lokalnej, przez planowanie dziatan grupowych do
przedsiebiorczosci.

Czas gry to okoto 2,5/3h godziny z 3 rundami/rozgrywkami. Gra
kompleksowo sktada si€ z 3 rund, ktére mogg byC rozgrywane
razem w jednym bloku lub oddzielnie z przerwami.Kiedy gra
prowadzona jest w trzech osobnych rundach/ spotkaniach, kazdy
poziom jest rozgrywany na osobnym spotkaniu (1 poziom: ok.45
min, 2 poziom: ok.60—90 min, 3 poziom: ok.45 min.)

Kazdy poziom gry moze byC realizowany przez grupy jednocze$nie i
zaleznie od siebie z elementami wspétzawodnictwa i wspotpracy
miedzy grupami. W gre grupy mogg tez graC niezaleznie od innych
zespotéw w kolejnoSci poziomdw 1-2-3 i spotkaC sie z innymi
grupami celem omowienia wnioskdéw.

Gra moze by¢ prowadzona przy wsparciu trenera facylitujgcego
proces i wspierajgcego informacyjnie lub samodzielnie rozegrana w
grupie lub miedzy grupami.

W kazdej rundzie gracze dostajg zadania do wspdlnego wykonania,
w procesie zbierajg punkty, a o finalnym wyniku decyduje ich
punktacja.

Przez proces przeprowadzajg graczy karty krok po kroku
wprowadzajgce w nowe zadania i wyzwania.

Gra toczy sie@ o wygrang w punktach, a najwazniejsze w niej jest
zdobycie wiedzy z zakresu pracy projektowej!

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Gra z zatozZenia jest grg print and play. MoZe by¢ wykorzystywana
online i offline. Gra skfada sie z talii kart do druku lub wykorzystania
online.
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W ramach przygotowania nalezy zdecydowac czy gra toczy sie
online i offline i w ilu iluosobowych zespotach i w zaleznosci od
tego nalezy przygotowa¢ zestawy wydrukowanych kart
optymalnie a6, oraz kart edukacyjnych i prezentowych w firmacie
a4 dla kazdego uczestnika w wersji pdf/lub druk.

Przed startem nalezy tez przygotowac rzeczy potrzebne w danej
rozgrywce.

Potrzebne przybory do gry: dtugopisy i kartki papieru dla kazde;j
druzyny oraz stoper lub klepsydra odmierzajgca czas, kostka do gry
8 stronna lub osobne kartki z cyframi od 1-8 do losowania cyfr w
drugim poziomie gry, pdf-y do rozsytania lub wydruki/kseréwki kart
edukacyjnych i prezentowych.

W zestawie kart: instrukcja, karty z zadaniami, matryca punktow,
puzzle informacyjne, infografiki,

materiaty edukacyjne i nagradzajgce uczestnikéw- ktére
dostarczamy online lub rozdajemy graczom

przy kazdej partii.

ROZGRYWKA

Gra prowadzona jest wedtug instrukcji na kartach.
PODSUMOWANIE

Zaleca sie po kazdej rundzie oméwienie procesu z poziomu
procesu merytoryczno-formalnego oraz nieformalno-procesowego
na poziomie wspotpracy, emocji, motywacji i efektywnosci w
grupie.
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Uwagi Inspiracjg do tworzenia gry byty wyzwania grup nieformalnych,
inicjatywnych, organizacji jak i przedsiebiorstw spotecznych w
temacie ubiegania si€ o projekty, dofinansowania, granty.

Gra odpowiada na potrzebe wyedukowania lub wyréwnania
podstawowej wiedzy zwigzanej z mysleniem w procesie

projektowym oraz umiejetno$ciami pisania faktycznych projektow.
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