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Nazwa organizacji

Fundacja KOLOROWO

Cztonkowie realizujgcy

Agnieszka Wojtas, Annetta Mizerska

nr porozumienia

AGE/7/2021

Informacje o

grze:

Ztota Rgczka

Tytut

Autorzy Agnieszka Wojtas, Annetta Mizerska
2-6

Liczba graczy
45

Czas rozgrywki

Rodzaj gry
(wykorzystane
mechaniki)

gra karciana

Komponenty (z
czego sktada sie
gra?)

Karty i Zetony

Opis gry (na czym
polega rozgrywka-
zarys)

W grze uczestniczg uczniowie klasy. To oni decydujg, czy wybierajg
wspdtzawodnictwo (nie pomagajg sobie w poszukiwaniach Zetonéw), czy
grajg zespotowo i majg wspolny cel — zrealizowaC wszystkie Karty Sytuacji
razem.
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Opis zasad Uczestnicy losujg Karty Sytuacji, korzystajgc z przetasowanych Matych Kart
Sytuacji.

Gracze wybierajg toZsamg Duzg Karte Sytuacji. Zapoznajg sie z jej trescia.
Na kazdej karcie jest umieszczone wydarzenie i przyporzgdkowane produkty,
potrzebne do jego realizacji.

Pierwszy gracz bierze Karte RzemieS$Inika ze stosu kart, utoZonych na $rodku
tawki. Zapoznaje sie z trescig Karty — ma za zadanie okre$li¢, czy dany
rzemie$lnik posiada profesje, umozliwiajgcg mu wykonanie jednego z szeSciu
potrzebnych produktéw, widniejgcych na jego Karcie Sytuaciji.

Wersja 1: uczestnik wycigga wtasciwg Karte Rzemiesinika — gracz zabiera jg i
zapoznaje si€ z surowcami oraz narzedziami z ktorych éw rzemieslinik
korzysta w pracy.

Kontynuuje gre —tym razem odkrywa Zeton i pokazuje pozostatym graczom.
Zeton pasuje — zabiera go do siebie. Gre kontynuuje kolejny gracz.

Zeton nie pasuje — pokazuje Zeton pozostatym graczom i odktada
odwréconym obrazkiem do dotu. Gre kontynuuje kolejny gracz.

CzynnosSci sg powtarzane przez graczy do momentu zebrania wszystkich Kart
RzemieSInikéw — do Karty Sytuacji gracz musi przyporzadkowac: 6 Kart
Rzemie$Inikow, 12 Zetondw z Narzedziami (po 2 Zetony dla jednego
rzemieslInika).

W momencie odstoni€cia i dopasowania wszystkich 36 Kart Rzemie$Inikow
uczestnicy zaczynajg gra¢ wylgcznie Zetonami.

Gracz, ktory skompletuje 1 Karte RzemieSinika oraz 2 Zetony z narzedziami —
wymienia te 3 elementy na 1 Zeton Produktu i uktada w odpowiednie miejsce
na Karcie Sytuacji.

Gracz, ktory zbierze wszystkie 6 Zetonéw Produktdéw — wygrywa.
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