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Nazwa organizacji

FUNDACJA BADAN ARCHEOLOGICZNYCH IMIENIA PROFESORA KONRADA
JAZDZEWSKIEGO

Czlonkowie realizujgcy Liliana Misiak-Kuzbik, Tomasz Romanowicz, Nena Stariczuk

nr porozumienia

AGE/6/2021

Informacje o

grze:

Paszport tumski

Tytut

Autorzy Liliana Misiak-Kuzbik
Ok. 200

Liczba graczy
Do 2 godzin

Czas rozgrywki

Rodzaj gry
(wykorzystane
mechaniki)

Gra terenowa

Komponenty (z
czego sktada sie
gra?)

Paszport w postaci papierowej ksigzeczki z instrukcja.
9 pytan

9 pieczgtek z elementami hasta

Opis gry (na czym
polega rozgrywka-
zarys)

»Paszport tumski” to gra terenowa, dzieki ktérej gracze uzyskujg wiedze na
temat dziejéw Tumu pod teczycg i znajdujgcych sie tam zabytkow.

Gra uczy lokalnej historii, samodzielno$ci, trenuje umiejetnosci dgzenia do
celu i buduje poczucie sprawczoSci.
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Opis zasad

Gra polega na wykonaniu 9 zadan w przestrzeni Grodziska w Tumie,
Kolegiaty i skansenu w Kwiatkowku.

Gracz porusza si€ trasg na ktérej znajduje sie 9 punktédw zadaniowych
wyznaczonych w interesujgcych historycznie miejscach. Docierajgc do
nich, nalezato odnalez¢ charakterystyczne detale i udzieli¢
prawidtowych odpowiedzi na dotyczgce ich pytania.

Odpowiedzi nalezato zapisa¢ w ksigzeczce do gry: ,,Paszporcie
tumskim”, ktorg kazdy uczestnik otrzymywat w miejscu rozpoczecia

gry.

W kazdym z 9 miejsc gdzie byty umieszczone zadania gry, znajdowata
sie osoba, ktéra potwierdzata autentyczno$¢ odpowiedzi na pytanie
pieczgtkg z czeScig hasta.

Zebranie wszystkich czeSci hasta nawigzujgcego na inskrypcji wyrytej
na unikalnym pierscieniu z Grodziska w Tumie i jego prawidlowe
odczytanie gwarantowato upominek pierwszym 100 osobom biorgcym
udziat w grze.

Uwagi
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Nazwa organizacji FUNDACJA BADAN ARCHEOLOGICZNYCH IMIENIA PROFESORA KONRADA
JAZDZEWSKIEGO

Czlonkowie realizujgcy Liliana Misiak-Kuzbik, Tomasz Romanowicz, Nena Stanczuk

nr porozumienia AGE/6/2021

Informacje o grze:

Alfabet Archeologéw

Tytut
Autorzy Nena Stanczuk, Liliana Misiak-Kuzbik, Tomasz Romanowicz
4
Liczba graczy
15-30 minut
Czas rozgrywki
Rodzaj gry Set collection
(wykorzystane
mechaniki) Kooperacyjna gra rodzinna
Gra sensoryczna
) Sfinansowano przez Narodowy Instytut
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Komponenty (z
czego skfada sie
gra?)

Instrukcja do gry
Plansza do zaznaczania punktéw

Stanowisko archeologiczne- plastikowa kuweta z przykryciem wypetniona
sypkim piaskiem

4 odkrecane stoiczki-pionki
1 sitko

1tyzka

1 kostka szeScienna

5 ceramicznych biedronek
4 ceramiczne listki

5 drewnianych kulek

1 moneta

32 litery alfabetu- ptytki

32 dwustronne karty z opisem i wizerunkiem poszczegdlnych haset

Opis gry (na czym
polega rozgrywka-
zarys)

Gra polega na skompletowaniu plytek z literami alfabetu archeologéw i
uzupetnieniu catego alfabetu. Litery ukryte sg w piasku, kazdej literze
odpowiadajg konkretne hasta. WiekszoSC zwigzana jest z archeologig i

ma punktacjg dodatnig, kilka zawiera punkty ujemne.
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Opis zasad

Kuwete nalezy otworzy¢ i na jej dnie utozyC plytki liter, ceramiczne
biedronki, listki i drewniane kulki, nastepnie przysypac to zatgczonym
piaskiem i wygtadzi€ powierzchnie. Jest to stanowisko, gdzie
prowadzone bedg wykopaliska. Narzedziami do prac bedg topata i

sito.

Kazdy gracz otrzymuje pionek-stoiczek, jego zawartoS¢ moze
sprawdzi¢

na koncu rozgrywki. Z zawartosScig wigze si€ jednak ryzyko: mozna

zyska¢ dodatkowe punkty albo je straciC.

Gra przebiega w turach, kazdy gracz rzuca kostka. Liczba oczek od 1 do
5 oznacza iloS¢ topat bgdz sitek, ktdrg dany gracz pobiera z naszego

stanowiska archeologicznego.

Jesli na kostce wypadnie liczba 6 gracz zmienia narzedzie i obowigzuje

ono kolejnego gracza.

Kopigc wydobywamy ze stanowiska zetony liter, biedronki, listki,
bgdz kule. Ich punktacja znajduje sie na planszy do dopasowania.

Punkty oznaczane sg na oddzielnej planszy.
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Gra konczy sie w momencie skompletowania catego alfabetu
archeologdw. Wtedy gracze mogg tez zdecydowac czy otwierajg swoje

pionki-stoiczki.

Uwagi Gra od 4 lat, w przypadku wylosowywania punktédw ujemnych na

poczagtku rozgrywki pionek gracza pozostaje na pozycji O.
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