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Nazwa organizacji Stowarzyszenie Teatralne CHOREA
Cztonkowie realizujgcy Joanna Filarska, Janusz Adam Biedrzycki
nr porozumienia AGE/5/2021

Informacje o grze:

CHOREANKA
Tytut
Autorzy Joanna Filarska, Janusz Adam Biedrzycki
4-6
Liczba graczy
1h
Czas rozgrywki
Rodzaj gry planszowa/karciana/edukacyjna
(wykorzystane
mechaniki)
Komponenty (z - plansza do gry,
czego skfada sie - kostka do gry,
gra?) - klepsydra
- 30 kart z pytaniami w kolorach - czerwony, zielony, Z6tty, niebieski.
- karty postaci( 60 czerwonych, 12 zielonych, 6 zéttych, 6 niebieskich)
- 8 kot ratunkowych
- 4 zestawy odpowiedzi na pytania w kartach
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Opis gry (na czym Gracze majg za zadanie zebraC ekipe 5 kart postaci, ktéra moze zrealizowac
polega rozgrywka- | spektakl:
zarys)
- 1Kkarte choreografa (niebieska)
- 1 karte muzyka (czerwona)
- 1karte scenografa (zétta)
- 2 karty twoércow i aktorow (zielona).
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Opis zasad Na poczatku gracze ustawiajg swoje pionki na polu Start. Jako pierwsza
przesuwa swoj pionek osoba, ktdra wyrzuci najwiecej oczek na kostce.
Kolor pola, na ktérym konczy sie ruch, oznacza kolor wylosowanej karty z
pytaniem z danej dziedziny. Nalezy przeczyta¢ pytanie i odpowiedzie¢ lub
wykonac¢ zadanie. Za dobrg odpowiedz gracz uzyskuje karte postaci
danego koloru.

Gracz posiada tez dwa kota ratunkowe: -
- 1 koto ratunkowe to eliminacja jednej btednej odpowiedzi.

- 2 koto ratunkowe to mozliwo$¢ sprawdzenia odpowiedzi w
internecie (czas 1 min)

Po tym kolejka przechodzi na gracza po prawej stronie. Osoba ta rzuca
kostka, przesuwa swoj pionek o liczbe wyrzuconych na kostce oczek.
Gracz powtarza czynnosci takie same jak pierwsza osoba. Potem kolejka
znoéw przechodzi na osobe po prawej stronie. Gracze kontynuujg a
wygrywa osoba, ktora pierwsza zbierze 5 kart postaci.

Précz pol z kolorami odpowiadajgcymi poszczegolnym dziedzinom,
istniejg niestandardowe pola: S3 to:

“Pole z literg F” - gracz musi wej$¢ na fanpage Teatru Chorea i polubic
strone lub poleci¢ jg komus innemu.

“Dziura czarna”- gracz traci wszystkie zdobyte do tej pory karty,
Pola “Brak weny” | strajk Artystow” to utraty kolejek,

Pole “Miejsce Wymiany”- jezeli gracz posiada kilka takich samych kart
postaci, w czasie swojej kolejki moze wymienic sie z innymi graczami.

Zasada wymiany

Jezeli gracz zbierze trzy karty postaci w jednym kolorze ma prawo wymiany,
na karte innego koloru jednak tylko z innym graczem i za jego zgoda.

Uwagi
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