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Nazwa organizacji Stowarzyszenie Akademia Mgdrego Zycia
Czlonkowie realizujgcy Agnieszka Ksiezak, Katarzyna Sowa
nr porozumienia AGE/4/2021

Informacje o grze:

Twoja kariera

Tytut
Autorzy Agnieszka Ksiezak, Katarzyna Sowa
2-4
Liczba graczy
20-30 minut
Czas rozgrywki
Rodzaj gry Gra planszowa z elementami quizu
(wykorzystane
mechaniki)
Komponenty (z Plansza, po ktdrej poruszajg sie pionki od startu do mety, 4 pionki, karty z
czego skiada sie pytaniami, woreczek z kulkami do losowania kategorii karty z pytaniami
gra?)

Opis gry (na czym Gracz losuje kolorowg kulke, ktéra decyduje o kategorii pytania, na ktdre ma
polega rozgrywka- | odpowiedzieC. Gracz sam podejmuje decyzje o poziomie trudnosci pytania.
zarys) Po poprawnej odpowiedzi przesuwa pionek na planszy.

Opis zasad Gracze losujg kolorowe kulki. Kazda z nich kolorystycznie odpowiada kategorii
pytan: niebieskie - kompetencje, zielone - pojecia, biate - zawody. W kazdej
kategorii sg trzy poziomy pytan: | poziom punktowany za 1, |l poziom za 2, Ill
poziom za 3 pkt. Gracz wybiera, z ktérego poziomu chce odpowiada¢ na

Sfinansowano przez Narodowy Instytut

n - Wolnosci - Centrum Rozwoju Spoleczenistwa
raan 700 Obywatelskiego ze srodkdw Programu Fundusz NIW
= NOWEFIO Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO na

lata 2021 - 2030 Mttt et B



Fundacja .
Edukaciji 4
i Rozwoju
Spoleczenstwa
Obywatelskiego

ferso

pytanie. W przypadku poprawnej odpowiedzi gracz zdobywa punkty, ktérych
iloS¢ odpowiada iloSci pdl, o ktére przesuwa do przodu swoj pionek. W
przypadku ztej odpowiedzi pozostaje na dotychczasowym miejscu, a kolejny
gracz losuje kulke. Celem gry jest dotarcie do mety.
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