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Liczba graczy i
grupa docelowa
gry

2 graczy lub wigcej. Grupg docelowg sg osoby chcgce zblizy€ sie do siebie,
poznaC sie, odkry¢ i wzajemnie inspirowag.

Czas rozgrywki

Kilka lub kilkadziesigt minut, w zaleznoSci od potrzeb.

Rodzaj gry
(wykorzystane
mechaniki)

Gra karciana

Komponenty (z
czego sktada sie
gra?)

Gra sktada sie z kart z zadaniami - pytaniami.

Opis gry (na czym
polega rozgrywka-

To zestaw kart, ktéry moze postuzy¢ do stopniowego poznawania siebie lub
innych. Na kartach znajdg sie réozne zadania, ktére gracz moze wykorzystag,
by zbudowac¢ gtebszg relacje i nie chodzi tu tylko o relacje romantyczne. Karty
prowokujg do rozmowy na gtebszych poziomach.

zarys)
Opis zasad Zadania wypisane na kartach mozna wykonywa¢ w dowolnej kolejnoSci.
Uwagi
) Sfinansowano przez Narodowy Instytut
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